
codewards.ru

Курс по обучению детей  
программированию

http://codewards.ru/shkolam


Мы намерены кратно увеличить выпуск 
специалистов в сфере цифровой экономики,  

а, по сути, нам предстоит решить более широкую 
задачу, задачу национального уровня – добиться 

всеобщей цифровой грамотности. Для этого 
следует серьёзно усовершенствовать систему 

образования на всех уровнях: от школы до высших 
учебных заведений. И конечно, развернуть 

программы обучения для людей самых  
разных возрастов. 

В.В. Путин 
Петербургский Международный Экономический Форум 

июнь 2017
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Учебно-методический 
комплекс для обучения 
детей младшего школьного 
возраста основам 
программирования на 
основе авторской 
методики с элементами 
игровых механик

«Кодвардс»  – это

ИГРОВОЕ 
ПОЛЕ

ВИЗУАЛЬНЫЙ 
РЕДАКТОР

ТЕКСТОВЫЙ 
РЕДАКТОР



Комплекс состоит из пяти основных элементов: 

• онлайн-платформа с индивидуальным доступом 
• набор методических и дидактических материалов 

для учителя 
• обучающая сессия для учителей 
• рабочие тетради для учеников 
• техническая поддержка
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Компьютерная часть занятий проходит в 
программном интерфейсе, где дети выполняют 
задания урока. В виртуальном мире «Кодвардс», им 
предстоит в роли инженеров-спасателей наладить 
работу станции и восстановить части 
информационной системы, с помощью которых 
осуществляется её управление.

Онлайн-доступ к платформе
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Каждый урок снабжен подробным 
руководством для учителя, как проводить 
занятия. Методика учитывает требования 
СанПиНа к организации образовательного 
процесса  в классах младшей школы. 

Методические материалы

Занятия 
«Кодвардс» могут 
проводиться в 
формате урока  

40 или 90 
минут
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Примеры материалов
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Бортовой журнал спасателя содержит дополнительные задания к 
каждому уроку, которые помогают дополнить и закрепить знания, 
полученные во время игры он-лайн.

Рабочая тетрадь
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Поддержка учителей

Быстро изучить 
новую тему

Перед началом занятий учитель удаленно 
проходит обучающую сессию, на 
которой подробно обсуждаются 
вопросы по методике курса и работе с 
онлайн-платформой. 

На протяжении всего срока 
прохождения курса мы обеспечиваем 
техническую поддержку и консультации.

Образовательный курс имеет четко 
определенную структуру с постепенным 
нарастанием сложности заданий. 

Методические пособия содержат 
необходимую информацию для того, 
чтобы грамотно выстроить 
образовательный процесс и 
распределить время урока между 
компьютерными и некомпьютерными 
активностями.

Учитель может отслеживать прогресс 
прохождения курса онлайн в личном 
кабинете, где доступна статистика по 
ученикам, управление аккаунтами, а 
также результаты усвоения материалов.

Грамотно 
организовать урок

Отслеживать 
результаты
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Модульная система образовательной программы 
построена по принципу "от простого к сложному" 
и дает ребенку возможность осваивать все более 
глубокие профессиональные знания по мере 
взросления и освоения материала.



Принципы построения программы
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Новый материал

Повторение материала

Закрепление материала

Проверочное тестирование

2 четверть1 четверть

• Наследование 

• Постепенное 
усложнение 

• Неравномерная 
имплементация 
пройденного 
материала



Полная программа курса

НАЧАЛЬНЫЙ 
УРОВЕНЬ

РАБОТА  
С ПЕРЕМЕННЫМИ

2
МОДУЛЬ

ФУНКЦИИ

СТРУКТУРА ДАННЫХ

БАЗОВЫЕ АЛГОРИТМЫ

ПРОДВИНУТЫЕ  
АЛГОРИТМЫ

ПРОДВИНУТЫЕ 

СТРУКТУРЫ ДАННЫХ

КОММУНИКАЦИЯ.  
ОТПРАВКА СООБЩЕНИЙ

ГЕОМЕТРИЯ

БАЗОВЫЕ ПОНЯТИЯ 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ
1

МОДУЛЬ

СРЕДНИЙ 
УРОВЕНЬ

ПРОДВИНУТЫЙ 
УРОВЕНЬ

3
МОДУЛЬ

4
МОДУЛЬ

5
МОДУЛЬ

6
МОДУЛЬ

7
МОДУЛЬ

8
МОДУЛЬ

9
МОДУЛЬ
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1. Обобщение 
2. Установление аналогий и классифицирование 
3. Установление причинно-следственных связей 
4. Логические рассуждения 
5. Умозаключение и выводы 
6. Составление плана действий

1. Принятие новых концепций 
2. Построение понятий 
3. Анализ и осознание собственных действий 
4. Аргументация точки зрения 
5. Участие в диалоге со сверстниками и взрослыми 
6. Понимание и принятие чужой точки зрения

1. Ввод текста с клавиатуры 
2. Оперирование числами, начальные математические знания 
3. Проведение простейших измерений разными способами 
4. Наглядное представление данных 
5. Различение частей одного объекта, сравнение и понимание 

различий по размерам, расположению в пространстве 
6. Видение “рисунка” решения, понимание структуры кода 
7. Составление алгоритмов, применяя оптимальные концепции

1. Первичный анализ 
2. Принятие целей и задач 
3. Понимание результата и соотнесение с целью 
4. Применение методов решений задач, определение 

оптимального пути решения

ПЕРВИЧНЫЕ НАВЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ

НАВЫК РЕШЕНИЯ ЗАДАЧ КОММУНИКАЦИОННЫЕ НАВЫКИ

Результаты прохождения обучения
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40 
минут

Формат урока (40 минут)

Подготовка  
10-15 мин

Вступление,  
введение в тему  
16 мин       Рабочая тетрадь

Компьютерные  
задания 
10 мин       Компьютер

Зарядка 
2 мин

Компьютерные  
задания 
10 мин       Компьютер

Рефлексия 
2 мин   
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Корреляция с ФГОС.

Важной задачей при разработке курса было 
совмещение требований профессиональной среды к 
базовым навыкам и умениям будущих специалистов, 
требований к навыкам и умениям детей из 
Федерального государственного образовательного 
стандарта (ФГОС "Начальная школа") и формы 
подачи материала, которая была бы удобной, 
привычной и легко усваиваемой детьми.

Корреляция с ФГОС

Таблица корреляции с ФГОС
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https://drive.google.com/file/d/0B5FCwNAPcYkAY3JKY1p6NkppOTQ/view?usp=sharing
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Результаты прохождения пилотного курса  
в школах и центрах дополнительного образования 
показывают высокий уровень усвоения материала.

* Опрос проводился в общеобразовательных гос. школах и ЦДО Тольятти, Красногорска и Иннополиса в июне 2017 г. 
Респонденты: педагоги начальных классов и преподаватели робототехники в смешанных группах мальчиков и девочек 7-10 лет. 
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Составление команд

Определение объекта в программе

Составление алгоритмов

Поиск ошибки в алгоритме

Определение свойств объекта

Определение стороны в системе координат объекта

Выделение рисунка цикла

Составление команды с конструкцией цикла

Нахождение оптимального пути

% учащихся освоили успешнотема / умение

Оценка предметных результатов

2,76 
балла

максимум  
3 балла

средний балл за курс

100

100

84

82

82

100

73

82

73



Резюме отзывов

ПЕДАГОГОВ РОДИТЕЛЕЙ

Детям нравится заниматься, потому что курс 
построен на игровых и дискуссионных формах. 
Дети сами напоминают преподавателям, что 
скоро занятие.

Больше увлекает компьютерная часть курса.

Программа насыщенная с точки зрения 
компьютерных и не-компьютерных 
активностей. Есть выбор, какие игровые 
механики использовать, а какими можно 
пренебречь без ущерба для достижения 
образовательных целей. 

Заметна потеря интереса к игре, если не 
получается выполнить задание. 

Более 70% учащихся радостно и восторженно 
реагируют на успешное выполнение 
компьютерных заданий дома.

Здоровые реакции на выполнение заданий. 
Дети получают удовлетворение и мотивацию 
двигаться дальше. 

Только 12% учащихся оставляют задание 
невыполненным или обращаются за помощью 
ко взрослым в случае неуспешной первой 
попытки выполнения. То есть в целом 
мотивация выполнить задание у учащихся есть, 
игровая часть их занимает.

88% родителей утверждают, что  
их ребенок хотел бы продолжать занятия 
программированием в рамках курса.
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Территория Кодвардс
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Москва

Казань

Самара
Челябинск

Калининград

Новосибирск

Омск

Регионы, где проходили или проходят 
занятия по курсу «Кодвардс»
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Посмотрите, что думают о курсе 
в Школе Иннополиса (Татарстан) 
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ВОЗРАСТ

КОДВАРДС BASIC 1 (младшая школа)

BASIC MIDDLE (64 часа)

BASIC START (32 часа)

КОДВАРДС BASIC 2 (средняя школа)

КОДВАРДС PLAYGROUND IDE (среда проектной разработки)

Создание игр (16 часов) Программы (16 часов)

КОДВАРДС Олимпиады
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КОДВАРДС STEM

КОДВАРДС РОБОТОТЕХНИКА (модульная интеграция)

LEGO Mindstorms EV3LEGO Education WeDo

Arduino / Raspberry Pi-based наборы

Математика, логика (16 часов)

Окружающий мир (16 часов) Физика (16 часов)

Биология (16 часов)

Химия (16 часов)

BASIC  
START+MIDDLE TEEN  
(32 часа)

Модули интеграции с актуальными языками программирования

Математика (16 часов)

Карта продуктов



Этапы сотрудничества

Договариваемся 
об условиях

Передаем 
лицензии и 
материалы

Проводим 
обучение 
учителей

Открываем 
аккаунты 
учителей и 
учеников

Осуществляем 
техническую 
поддержку

СТАРТ КУРСА

1 2 3 4 5
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Сделано профессионалами

Лидер российского рынка мобильной 
разработки. Компания разрабатывает 
флагманские мобильные бизнес-
сервисы таким компаниям, как 
Вымпелком (бренд Билайн), 
Альфастрахование, Альфа-банк, Банк 
Открытие, Азбука Вкуса и других.

НПО "Игровое образование" 
профессионально занимается 
разработкой методик в игровом 
образовании. Компанией 
спроектировано и реализовано более 
32-х проектов в сфере образования 
таких, как "Мозаикум", "Картограф" и 
т.д. Также является разработчиком и 
организатором курса "Игропрактика 
для педагогов". 

Проект поддерживает

Знаем и понимаем 
потребности  

ИТ-рынка.  
Умеем растить 
специалистов.

Знаем и понимаем 
специфику 
школьного 
образования и 
педагогических 
методов.  
Умеем внедрять 
игровые механики.

+

Игровое  
Образование



ЛОГИН

ПАРОЛЬ

demo1

6967

demo.codewards.ru

Попробуйте бесплатно



Свяжитесь с нами

codewards.ru 

info@codewards.ru 

Москва, ул. Преснеский Вал, 27с9
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